Дракон, мацтиканский (Тлалокоатль, Дождевой Дракон)
Dragon, Maztican (Tlalocoatl, Rain Dragon)
	CLIMATE/TERRAIN:
	Тропические облака и горные пещеры

	FREQUENCY:
	Очень редкий

	ORGANIZATION:
	Одиночка

	ACTIVITY CYCLE:
	Любой

	DIET:
	Особое

	INTELLIGENCE:
	Средний (8-10)

	TREASURE:
	Особое

	ALIGNMENT:
	Законно-злой

	NO. APPEARING:
	1

	ARMOR CLASS:
	0 (базовый)

	MOVEMENT:
	3, Fl 30 (B)

	HIT DICE:
	12 (базовый)

	THAC0:
	7 (базовый)

	NO. OF ATTACKS:
	3+особая

	DAMAGE/ATTACKS:
	3d8/3d6/2d4

	SPECIAL ATTACKS:
	Особое

	SPECIAL DEFENSES:
	По разному

	MAGIC RESISTANCE:
	По разному

	SIZE:
	G (базовый 30')

	MORALE:
	Фанатик (базовая 17)

	LEVEL/XP VALUE:
	По разному



Также называемые дождевыми змеями тлалокоатли лишены конечностей и похожи на змей, но с головой на каждом конце. Одна голова змеиная, вторая напоминает рептилью версию головы ягуара. Тлалокоатль голубоватого цвета, от небесно-голубого на брюхе до бирюзово-голубого на спине.

Тлалокоатли помогают распределять дожди в Мацтике. Они помогут засушливой местности влагой, если их как следует умилостивить, но иногда ведут себя капризно, устраивая наводнения или засухи.


У них стандартные драконьи характеристики за исключением возрастных категорий, маневренности и атак, как описано ниже.


Сражение: Тлалокоатли летают при помощи естественной магической способности и маневреннее большинства других драконов.

Они предпочитают использовать заклинания и особые способности перед рукопашной. В рукопашной они могут кусать каждой головой по разу, удушать, хватать (пастью) или дубасить, но не могут использовать другие особые атаки драконов. Клыкастая змеиная голова кусает на 3d6 повреждений и впрыскивает яд, от которого жертва должна выполнить спас-бросок, иначе умрет. Ягуарья голова наносит 3d8 повреждений. Удушающая атака причиняет 2d4 повреждений в раунд, пока жертва или дракон не погибнет. Тлалокоатль может душить по одной жертве за каждые 8 футов длины своего тела.

Разящее дыхание/Особые способности: У тлалокоатля есть два разящих дыхания, каждое применимо раз в три раунда. Ягуарья голова выдыхает облако водяного пара длиной 90 футов, шириной 30 футов и высотой 30 футов. Облако может быть обжигающим паром, причиняющим указанные в таблице повреждения, или холодным туманом, повреждений не наносящим. Любой из типов держится 1d4+4 раунда, затрудняя видимость как при обычной темноте. Змеиная голова выдыхает конус кристаллов льда длиной 75 футов, шириной 5 футов у пасти и 25 футов у основания. Указанное повреждение поровну приходится на холод и уколы ледяной крупы. При использовании вместе разящие дыхания причиняют обычные повреждения, затем вызывают дождь, производя столько воды, сколько дает заклинание «создать воду», наложенное драконом. Дождь продолжается один раунд за каждые четыре галлона воды. Жертвы получают 1d4 захлебывающихся повреждений за каждый раунд пребывания в ливне, имеющем те же размеры, что и первоначальное облако пара.

Тлалокоатль накладывает заклинания и использует магические способности на 5-ом уровне плюс боевой модификатор. Дождевые драконы невосприимчивы к электричеству и холоду. С возрастом они обретают следующие дополнительные силы:

Очень молодой: «подводное дыхание» трижды в день.


Молодой: «затуманивание» дважды в день.


Подросток: «плотный туман» дважды в день.


Взрослый: «призвать молнию» дважды в день.


Зрелый взрослый: «превратить воду в пыль» дважды в день.


Старый: «заколдованная погода» дважды в день.


Очень старый: «превратить камень в грязь» раз в день

Почтенный: «контроль погоды» раз в день.


Ареал/Общество: Дождевые змеи устраивают логова в пещерах окутанных облаками гор, иногда в компании чаков (похожих на ягуаров духов дождя). Каждый тлалокоатль это жрец Ацуля, и одновременно является мужчиной и женщиной, порождая потомство, когда Ацуль дает разрешение. Многие умирают молодыми, потому что достигают зрелости слишком медленно. Однако в последующие годы они стремительно взрослеют. Их максимальный возраст 676 лет.

Экология: Тлалокоатли не столь жадные, как остальные драконы, но сокровища все равно накапливают. При набрасывании заменяйте стандартные монеты мацтиканскими «аналогами»: какао-бобы вместо медяков, листы меди вместо сребреников, коралловые бусы вместо электриновых монет, нефрит или бирюза вместо золотых и золотые стержни вместо платиновых. Волшебные предметы также будут мацтиканскими.

Тлалокоатлям особо по вкусу какао-бобы, бирюза и нефрит – они это едят. Также они пьют много воды, возможно повышая опасность местной засухи. Они обожают мясо, в частности молодых животных или человеческих детенышей.

Чешуя на их спине это прекрасная бирюза, стоимость до 1 gq за чешуйку. Искусный ремесленник может обрабатывать их как камень, но они прочны как металл. Оружие из этих чешуек не сломается в отличие от костяного или каменного.
	Возраст

(годы)
	Длина тела
в футах
	AC
	Дыхание
	Заклинания жреца
	MR
	Сокровища
	XP

	1 (0-51)
	5-8
	3
	2d6+2
	1
	20%
	Нет
	10,000

	2 (52-103)
	9-12
	2
	3d6+3
	2
	25%
	Нет
	12,000

	3 (104-155)
	13-16
	1
	4d6+4
	2 1
	30%
	Нет
	14,000

	4 (156-207)
	17-20
	0
	5d6+5
	3 1
	35%
	B
	17,000

	5 (208-259)
	21-24
	-1
	6d6+6
	3 2
	40%
	B
	19,000

	6 (260-311)
	25-28
	-2
	7d6+7
	3 2 1
	45%
	B
	20,000

	7 (312-363)
	29-32
	-3
	8d6+8
	3 3 1
	50%
	B, U
	21,000

	8 (364-415)
	33-36
	-4
	9d6+9
	3 3 2
	55%
	B, U
	22,000

	9 (416-467)
	37-40
	-5
	10d6+10
	3 3 2 1
	60%
	B, U
	23,000

	10 (468-519)
	41-44
	-6
	11d6+11
	3 3 3 1
	65%
	Bx2, U
	24,000

	11 (520-571)
	45-48
	-7
	12d6+12
	3 3 3 2
	70%
	Bx2, U
	25,000

	12 (572-675)
	49-52
	-8
	13d6+13
	3 3 3 2 1
	75%
	Bx2, U, Yx2
	26,000


