Пасоокадское привидение (Pasocada Ghost)

	CLIMATE/TERRAIN:
	Любой

	FREQUENCY:
	Очень редкий

	ORGANIZATION:
	Одиночка

	ACTIVITY CYCLE:
	Ночной

	DIET:
	Нет

	INTELLIGENCE:
	Средний (8-10)

	TREASURE:
	Нет

	ALIGNMENT:
	Законно-злой

	NO. APPEARING:
	1

	ARMOR CLASS:
	0 или 10

	MOVEMENT:
	9

	HIT DICE:
	10

	THAC0:
	N/A

	NO. OF ATTACKS:
	1

	DAMAGE/ATTACKS:
	См. ниже

	SPECIAL ATTACKS:
	См. ниже

	SPECIAL DEFENSES:
	См. ниже

	MAGIC RESISTANCE:
	Нет

	SIZE:
	M (рост 5'-6')

	MORALE:
	Особое

	LEVEL/XP VALUE:
	4,000



В бассейне Пасокада и в аналогичных местах Истинного Мира умершие, но должным образом не погребенные, часто возвращаются привидениями, являющимися в местах своей смерти. Обычно они эфирные, но становятся полуматериальными, чтобы атаковать зашедших на территорию их явления. Выглядят они во многом также, как и при жизни, только прозрачные и всегда вооружены луком и стрелами.
Сражение: Пасокадские привидения обычно эфирные, но когда их кто-то тревожит, становятся полуматериальными (и, следовательно, видимыми) и стреляют в непрошенного гостя призрачными стрелами. Попадание автоматическое (бросок атаки не требуется), и цель должна выполнить спас-бросок от заклинания, иначе подцепит болезнь (обычно разновидность «поражение», описанную в «лечить болезнь»: Эта разрушительная болезнь наступает немедленно. Пока она держится, существо не получает никакого эффекта от заклинаний «лечения ранений»; раны заживают только с 10% от обычной скорости. Эта болезнь держится в течение 1d6 месяцев, и ее можно вылечить только магическими средствами. За каждый месяц заболевания жертва навсегда теряет по 2 пункта Обаяния.). Персонаж, выполнивший успешный спас-бросок от стрелы пасокадского привидения, получает иммунитет к этому привидению. Персонаж, проваливший спас-бросок, всегда будет проваливать спас-броски от этого привидения, пока не повысит уровень, после чего к нему возвращаются обычные шансы на спасение.

В полуматериальном состоянии пасокадское привидение поражается только серебряным (половина повреждений) или волшебным оружием (полные повреждения). Однако на Эфирном плане их AC всего 10. Кроме того, на них действуют и заклинания, но только если заклинатель сам эфирен.

Ареал/Общество: У пасокадских привидений нет никаких общих дел. Они прокляты являться в определенной местности, пока кто-нибудь не предаст их тело земле, проведет нужный погребальный ритуал или еще как-нибудь не удовлетворит привидение Естественно, в месте, где умерли многие, могут являться и многие пасокадские привидения.

Экология: Пасокадское привидение представляет далеко не призрачную опасность. Его очень трудно ранить или уничтожить, и как только оно поразит свою цель несущими болезнь стрелами, то вновь становится эфирным. А потому фольклор Пасокадского бассейна уделяет большое внимание опасностям забрести в посещаемые привидениями места, особенно в Эш Алакар.
