Плумацотль (Plumazotl)

	
	Малый
	Великий

	CLIMATE/TERRAIN:
	Любой
	Любой

	FREQUENCY:
	Очень редкий
	Очень редкий

	ORGANIZATION:
	Одиночка
	Одиночка

	ACTIVITY CYCLE:
	Любой
	Любой

	DIET:
	Особая
	Особая

	INTELLIGENCE:
	Очень (11-12)
	Высокий (13-14)

	TREASURE:
	Особое
	Особое

	ALIGNMENT:
	Любое доброе
	Любое доброе

	NO. APPEARING:
	1
	1 (1-2)

	ARMOR CLASS:
	3
	3

	MOVEMENT:
	3, Fl 12
	9, Fl 48

	HIT DICE:
	От 1 до 5
	От 6 до 10

	THAC0:
	1-2 HD: 19
3-4 HD: 17

5 HD: 15
	6 HD: 15

7-8 HD: 13

9-10 HD: 11

	NO. OF ATTACKS:
	3
	3

	DAMAGE/ATTACKS:
	1d4/1d4/1d4
	1d6/1d6/1d6

	SPECIAL ATTACKS:
	Заклинания
	Заклинания

	SPECIAL DEFENSES:
	Поражается только волшебным оружием
	Поражается только волшебным оружием

	MAGIC RESISTANCE:
	5% за HD
	5% за HD

	SIZE:
	От T (3'') до S (4')
	От M (5') до L (10')

	MORALE:
	Элита (13)
	Чемпион (16)

	LEVEL/XP VALUE:
	1 HD: 270
2 HD: 420

3 HD: 650

4 HD: 975

5 HD: 2000
	6 HD: 3000

7 HD: 4000

8 HD: 5000

9 HD: 6000

10 HD: 7000



Легенды пайитов рассказывают о стародавних временах, когда могущественный ткач плума Итцамна Маник вздумал сотворить жизнь своей магией. После многих лет труда, используя заклинания, ныне давно забытые, он сотворил плумацотля, живое существо из плума. Боги уничтожили Итцамну Маника за его дерзость, но некоторые из его созданий сумели спастись и размножились. Их потомки до сих пор населяют уединенные места в Мацтике. Эти редкие существа целиком состоят из ярких красочных перьев. Размерами они бывают от колибри до гигантского орла. У плумацотлей очень музыкальные голоса, и в основном они говорят на древней форме пайитского языка, а также на языке разумных существ, обитающих возле них.

Сражение: Плумацотли мирные существа, и обычно избегают боя, если это возможно. Будучи вынужденными сражаться, они защищаются клювом и когтями. Плумацотли могут использовать магию плума. Малые плумацотли накладывают заклинания как ткачи плума с уровнем, равным их HD. У великих плумацотлей заклинательные способности лучше: при 6 HD колдуют как ткачи плума 7-го уровня, при 7 HD как 8-го уровня, при 8 HD как 10-го уровня, при 9 HD как 12-го уровня, а при 10 HD колдуют как ткачи плума 14-го уровня.

Плумацотли особенно уязвимы для огня и получают двойные повреждения от всех основанных на огне атаках.

Ареал/Общество: Первые из этих существ получили жизнь сотни лет назад. Наделенные разумом и волей к жизни, они стали подлинной расой и научились добывать пищу и размножаться.

Плумацотлям свойственно жить вдали от любой цивилизации. Они пользуются своими заклинательными способностями, чтобы создавать чудеса в своих домах, которые со временем стали безопасными мирными местами, наполненными цветом и музыкой. Хотя они предпочитают жить в одиночестве, они не боятся людей и иногда приближаются к ним, чтобы узнать новости о происходящем во внешнем мире. Они выдают кусочки информации в обмен на краткий разговор, но если дать им немного магии плума, они станут довольно дружелюбны и предоставят любую желаемую информацию максимально полно. Такие визиты редки и кратки, потому что удовлетворение любопытства плумацотля о внешнем мире много времени не занимает.

Хотя они, в общем, одиночки, пара великих плумацотлшей иногда сходится для спаривания. В головокружительном ритуале они выдергивают друг у друга перья, формируют из них небольшие образы птиц или людей, затем вдыхают в них толику своей магии. Эти небольшие существа становятся малыми плумацотлями с 1 HD. Пара великих плумацотлей создает таким образом одного или двух отпрысков, прежде чем расстаться.

Большинство плумацотлей растут очень медленно, отыскивая яркие перья, чтобы присоединить к своему телу. Однако, если плумацотль найдет, или ему дадут талисман плума, он может включить в себя магию предмета, выросши на один или более HD, в зависимости от силы талисмана.

Когда малые плумацотли достигают предела своего роста, они начинают искать все больше материалов для включения в себя. Когда они наберут их достаточно, или один талисман плума, они превращаются в великих плумацотлей.

Экология: Плумацотли питаются перьями и магией плума, добавляя предметы непосредственно в свои тела. Талисманы перед поглощением разбиваются на составные части.


У плумацотлей нет естественных врагов, хотя иногда люди охотятся на них ради их внутренней магии. Убитый плумацотль дает количество перьев, пригодное для «перьевого узора» и магии плума. Великий плумацотль может дать достаточно перьев для «одеяла из перьев».
